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Актуальность

Использование информационно-коммуникационных технологий в учебно-воспитательном процессе в дошкольном образовательном учреждении — это одна из самых новых и актуальных проблем в современной дошкольной педагогике. В условиях детского сада возможно, целесообразно и необходимо использование ИКТ в различных видах образовательной деятельности. Это наглядность, дающая возможность воспитателю выстроить объяснение на занятиях логично, научно, с использованием игровых приемов. 
Использование анимационных эффектов способствует повышению интереса детей к изучаемому материалу. 
Мультимедийные презентации – удобный и эффектный способ представления информации с помощью интерактивных дидактических игр. Он сочетает в себе динамику, звук и изображение, т.е. те факторы, которые могут долго удерживать внимание ребенка. Именно поэтому мною были разработаны интерактивные дидактические игры по ознакомлению детей с   миром природы.
Цель: повышение познавательной мотивации и действий по ознакомлению детей с миром природы с помощью интерактивной дидактической игры.
Задачи: 
1. Развивать внимание, мышление, сообразительность, познавательную активность.
2. Создание потребности в приобретении экологических знаний;

3. Закреплять знания о различных категориях природных объектов;
4. Расширять и закреплять знания детей об особенностях птиц, животных и растений. 
Планируемые результаты.
С помощью интерактивных дидактических игр у старшего дошкольника:
1. Достаточно развито внимание, мышление. Познавательная активность.

2. Сформирован интерес к объектам природы, растений, животных. Попытки их анализировать.

3. Приобретены экологические знания.

4. Закреплены знания детей об особенностях птиц, животных и растений.
Описание игры

Презентация рассчитана на детей старшего дошкольного возраста (5–6 лет).

В презентации используются анимационные эффекты и гиперссылки, которыми могут управлять дошкольники данного возраста.

Дети получают (закрепляют) навыки пользования мышью, клавиатурой. Развивают навыки в КТ. Данная презентация используется как дополнительный материал по экологии для работы в детском саду.
Целью игры является: создание мотивации детей (с помощью интерактивной игры), направленной на активную самостоятельную детскую деятельность для получения результата (получение правильного ответа) путем выбора условных обозначений: животные, растения, птицы. Развитие экологических представлений; нахождение различий, освоение, использование моделей взаимосвязи растений и животных и их условий жизни.

 Правила выполнения игры
Начало игры. Ребенок сидит возле компьютера. Открывается игра. Ребенку предлагается наводить курсор мышкой. Воспитатель руководит ходом игры.

2 слайд – надо выбрать категорию игры, а именно растения, животные или птицы
3 слайд – соответственно выбранной ребенком категорией  задается вопрос, при ответе на который ребенку необходимо мышкой выбрать верную картинку. Если значок выбран правильно, то в углу экрана подсветится зеленый улыбающийся смайл. Если картинка выбрана неправильно, то загорается красный смайл. Как только ребенок выберет правильный вариант, появляется управляющая стрелка, которая дает возможность перейти на следующий слайд.
4  и последующие слайды - задания выполняются аналогично второму, только с той разницей, что если прорешана верно одна из трех категорий, выбирается вторая, а затем и третья. Задания в категориях различаются по своей направленности (выбор верной картинки и  верный ответ на загадку)
12 слайд - по окончанию игры, пройдя все категории, на экране отобразится желтый смайл, который похвалит ребенка с успешным освоением игры.

