Мультимедийная  презентация «Битва насекомых»
Автор: Рыжова Светлана Александровна, воспитатель высшей квалификационной категории муниципального бюджетного дошкольного образовательного  учреждения  города Кургана «Детский  сад комбинированного вида  №34 «Филиппок».
Одним из основных направлений развития ребёнка согласно ФГОС, является познавательное развитие. Таким образом, познавательно-исследовательская деятельность (исследование объектов окружающего мира) приобретает колоссальное значение в процессе становления ребёнка. ФГОС ДО требует от нас создать условия развития ребенка, открывающие возможности для его позитивной социализации, его личностного развития, развития инициативы и творческих способностей на основе сотрудничества со взрослыми и сверстниками и соответствующим возрасту видам деятельности. 
Чтобы заинтересовать современных детей, педагогам приходится находить новые формы работы с дошкольниками. Нами была найдена такая форма – мультимедийная презентация-игра. 
Цель игры - развитие познавательных способностей детей дошкольного возраста. Цель решается через следующие задачи:
1. Поддерживать интерес дошкольников к окружающей среде, удовлетворять детскую любознательность. Закреплять знания детей о насекомых.
2. Развивать у детей познавательные способности.
3. Развивать мышление, речь. Учить понимать образные выражения и сравнения. Расширять и активизировать словарь.
4. Воспитывать стремление сохранять и оберегать природный мир, следовать доступным экологическим правилам в деятельности и поведении.
Мультимедийная презентация  предназначена для дошкольников 5-7 лет. Для того, чтобы ответить на вопросы, дети должны иметь определённый запас знаний о характерных особенностях насекомых, которые они получают в рамках работы в мини-музее «Мир насекомых».
Правила игры. Дети делятся на две команды (например, команда «Пчела» и команда «Стрекоза»). Каждая команда слушает информацию о своём насекомом, обсуждает и решает -  соответствует это действительности или нет, правда это или нет. За каждый правильный ответ команда получает очко. В конце игры подсчитываются очки и определяется победитель.
Вариант игры: можно  взять физкультурный канат, на середине повязать ленточку и в обе стороны на равном расстоянии сделать цветные отметки по количеству вопросов. Вместо получения очков за каждый правильный ответ дети перетягивают  канат на одно деление. Выигрывает тот, кто больше перетянет канат на себя.
[bookmark: _GoBack]Данную игру-презентацию можно также использовать для игры по командам: дети-родители или родители-родители. Таким образом,  поддерживается интерес родителей к нашему мини музею, укрепляются отношения между родителями и детьми, родителями и воспитателями. 


