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Методическое руководство по использованию тренажера
      Тренажер предназначен для детей 3-5 лет, в индивидуальной форме. Он направлен на закрепление сенсорных эталонов. 
       Сенсорные эталоны - это одна из важнейших задач сенсорного воспитания, а также это образцы, которые были выработаны в процессе общественно-исторического опыта. Такими эталонами являются основные цвета, геометрические фигуры (круг, квадрат, шар, куб и др.).
      Если ребенок знаком с эталонами и их обозначениями, то ему легче ориентироваться в окружающем мире: он относит встречающие ему предметы с теми или иными эталонами, называет цвет, форму, величину предмета, пространственное расположение предметов.
Цель тренажера: Формировать устойчивое представление о сенсорных эталонах.
Задачи, которые решаются в процессе игр:
1.  Формирование навыков обследования предметов; умения группировать их по определенному признаку.
2. Развитие внимание, памяти, речи.
3. Развитие стремления проявлять настойчивость в достижение результата своих действий.
Работа с тренажером
Тренажер выполнен в программе Power Point, при каждом правильно выполненном задании необходимо нажать правой кнопкой мыши по предмету или картинке.
Игры, которые используются, разбиты на разделы:
- цвет;
- форма;
- величина.
Подробнее о каждой  игре. 
Цвет
"Покажи цвет". Ребенок определяет цвет предмета расположенного слева от него. "Посмотри и скажи, что нарисовано на картинке, назови цвет помидора". При правильном ответе нажать правой кнопкой мыши на цвет, соответствующий предмету.
"Серединки для цветов". Ребенок называет, какого цвета цветочки нарисованы на полянке, затем располагает серединки на каждый цветок соответствующего цвета. "Помоги корове – Мурке, подобрать серединки для цветочков, начни с синего цвета".
"Красный грузовичок". Ребенку необходимо определить цвет, назвать предметы красного цвета, затем "погрузить"  в красный грузовичок." Помоги грузовичку собрать предметы красного цвета. Назови их, и погрузи в красный грузовичок".
"Помоги Незнайке". Ребенок размешает предметы в соответствии с цветом, начиная с синего, красного, желтого, нажимая на каждый предмет своего цвета." Помоги Незнайке распределить предметы  по  цвету. Назови предметы синего (красного, желтого) цвета и распредели". 
Форма
"Покажи форму". Ребенок определяет форму предмета расположенного слева от него. "Посмотри и скажи, что нарисовано на картинке, назови форму огурчика". При правильном ответе нажать правой кнопкой мыши на форму, соответствующую предмету.
"Недостающие детали". Задача, которая стоит перед ребенком - назвать форму деталей, затем расположить на недостающие места. Каждая деталь обозначена цифрой с которой необходимо начинать." Назови форму деталей, 
и расположи на свои места".   "Расставь  геометрические фигуры на свои места, начиная с круга. Объясни,  почему ты так расставил?".
"Заштопай зайчику штанишки". Ребенок называет геометрические фигуры необходимые для починки штанишек для зайчика. После определения  формы, поочередно нажимая на мышку проговаривать какие геометрические фигуры использовались, а какие остались (если они знакомы для детей). "У зайчика беда, он зацепился за веточку и порвал штанишки. Как ему можно помочь?"
Величина
"Большой - маленький". Ребенок определяет величину предмета, расположенного слева от него. "Посмотри и скажи, что нарисовано на картинке, назови большую пирамидку ". При правильном ответе нажать правой кнопкой мыши на соответствующий предмет.
"Расположи по величине. Ребенку необходимо определить форму и расположить по величине. " Назови форму и расположи по величине, начиная от самого большого".
"Помоги Незнайке". К большим предметам подобрать предметы меньшего размера. Каждая картинка большого предмета обозначена цифрой, с которой необходимо начинать. " Назови форму и расположи по величине, начиная от самого большого".
"Четвертый лишний. Подобно играм "Покажи цвет", "Покажи форму" и величину.




